Zakladni Skola a materska skola Kladky
prispévkova organizace

Kladky ¢. 178  PSC 798 54 1C0 75023733  telefon 582383430

Skolni vzdélavaci program pro zikladni vzd&lavani — Skola jako rodina
Dodatek ¢&. 2

E. Ucebni osnovy

3. Vvuclovaci predmét: Informatika

3.1. Charakteristika vyucovaciho piredmétu:

Dovednosti ziskané ve vzdélavaci oblasti Informatika umoziuji zakiim aplikovat vypocetni
techniku sbohatou S$kalou vzdélavaciho software a informacnich zdroji ve vSech
vzdélavacich oblastech celého zakladniho vzdélavani.

Tato aplikacni rovina pfesahuje ramec vzdélavaciho obsahu vzdélavaci oblasti Informatika a
stava se soucasti vSech vzdélavacich oblasti zakladniho vzdélavani.

Zakladem prace s informacemi se rozumi schopnost ziskani potfebnych informaci a
dovednost jejich tiidéni a oveéfovani. Informacni technologie se potom stavaji vyznamnym
pomocnikem.

Obsah vzdélavaci oblasti Informatika se realizuje 1x tydné v pfedmétu ,Informatika®.

V réamci informatiky jsou realizovdna prifezova témata Medialni vychova a Osobnostni a
socialni vychova.

Vzdélavani v dané vzdélavaci oblasti sméfuje k utvareni a rozvijeni klicovych kompetenci
tim, ze vede zaka k:

* poznani Glohy informaci a informacénich ¢innosti a k vyuzivani modernich informa¢nich
a komunikaénich technologii

* porozumeéni toku informaci, poCinaje jejich vznikem, ulozenim na médium, pfenosem,
zpracovanim, vyhleddvanim a praktickym vyuzitim



« schopnosti formulovat svlj pozadavek a vyuzivat pfi interakci s poCitaCem algoritmické
mysleni

 porovnavani informaci a poznatk( z vétsiho mnozstvi alternativnich informaCnich
zdroju, a tim k dosahovani vétsi vérohodnosti vyhledanych informaci

* vyuzivani vypoCetni techniky, aplikaCniho i vyukového software ke zvySeni efektivnosti
u€eni a racionaln€jsi organizaci prace

* tvofivému vyuzivani softwarovych a hardwarovych prostfedkd pFi prezentaci vysledku
sveé prace

* pochopeni funkce vypoCetni techniky jako prostfedku simulace a modelovani pfirodnich
i socialnich jev( a procesu

* respektovani prav k dusevnimu vlastnictvi pfi vyuzivani software

« zaujeti odpov€dného, etického pfistupu k nevhodnym obsahUm vyskytujicim se na
internetu €i jinych médiich

* Setrné praci s vypocCetni technikou

3.1.2. Casovd dotace

1. stupeni: 4.rocnik: 1 x hodina tydné
5. ro¢nik: 1 x hodina tydné

3.1.3. Prurezova temata

OSOBNOSTNI A SOCIALNi VYCHOVA

- Rozvoj schopnosti poznavani

- Komunikace

- Kooperace

- Regeni problémi a rozhodovaci dovednosti
- Kreativita

MEDIALNI VYCHOVA

- Fungovani a vliv médii ve spolecnosti

- Tvorba medialniho sdéleni

- Stavba medialnich sdéleni

- Préce v realiza¢nim tymu

-Kritické ¢teni a vnimani medialnich sdéleni

3.1.4. Organizacni vymezeni

Vyuka bude probihat v kmenovych tiidach, které jsou vybaveny PC a notebooky.



3.2. Vychovné vzdélavaci strategie

Vychovné a vzdélavaci strategie:
Kompetence k uceni:

* vedeme zaky k uvédomeni, pro¢ se uci, k ¢emu to budou potiebovat, co tim ziskaji

* podporujeme u zakt touhu chtit se naucit a vyvijet usili

* vedeme zaky tak, aby védomosti a dovednosti samostatné a tvir¢im zptisobem pouzivali

* klademe dtiraz na ¢teni s porozuménim, praci s textem

» zam&fujeme se na logické fazeni hlavnich poznatka

» vedeme 7&ky k aktivnimu ziskdvani dalSich informaci - z dostupné literatury, z Casopist,
televize, internetu

» vedeme zéky tak, aby si sami vyhledavali informace a dal s nimi pracovali

» vedeme zéky k sebehodnoceni

* podporujeme formy spoluprace pii feSenich problému, Sikovni a nadani Zaci pomahaji
zaktim slab$im

» vedeme zéky k samostatnosti a tvotivosti

» respektujeme individualitu ditéte, jeho schopnosti a moZnosti

* pi'i vyuce vyuzivame vSech dostupnych multimedidlnich prostredki

* snazime se o nazorné vyucovani, zapojeni co nejvétSiho poctu smysli pro co nejlepsi a
nejtrvalejsi pochopeni laky

Kompetence k feseni problémi:

* pi'i vyuce motivujeme zaky v co nejveétsi mife problémovymi tlohami z praktického Zivota

* pi'i feSeni problémovych tkolt vedeme zaky ke spolupréci ve dvojicich ¢i skupinéch, Zaci se
aktivné podileji naplanovani prace, samotné realizaci a hodnoceni a prezentaci vysledkt

* pi'i feSeni problému pouze citlivé korigujeme a pomahame zakiim

 vytvafime pfilezitosti pro procviovani a upeviiovani rozvijenych dovednosti Vychovné a
vzdélavaci strategie:

spole¢né postupy uplatiiované na urovni predmétu, jimiz ucitelé cilené utvareji a rozvijeji
klicové kompetence zakt

Kompetence komunikativni:

» uc¢ime zaky naslouchat nazorim jinych, vhodné vyjadifovat sviij vlastni nazor, spravné
formulovat své myslenky

» vedeme zdky ke vhodné komunikaci se spoluzaky, uciteli a ostatnimi dospélymi ve Skole 1
mimo Skolu

* ucime zaky pfenést spravné informace, vysvétlit problém spoluzdkiim

Kompetence socidlni a personalni:

* 7z4ky vedeme k respektovani pravidel, na jejichz formulaci se sami podileji

* u¢ime 7aky, aby prokazali schopnost stfidat role ve skupiné

* vedeme Zaky k odmitavému postoji ke v§emu, co narusuje dobré vztahy ve tfid¢ a ve Skole
* snazime se naucit Zaky zakladiim kooperace a tymové prace

* socialni kompetence vyvozujeme na praktickych cvicenich a tikolech

Kompetence obcanské:
* respektujeme individudIni rozdily mezi Zaky (napf. ndrodnostni, kulturni, socidlni...)



* pfi pobytu zaki ve skole i mimo Skolu vedeme zaky k zodpovédnému chovani za své zdravi,
zdravi svych

spoluzakt, k zodpovédnému ptistupu k majetku a k dodrzovéani obecnych pravidel slusného
chovani

* vedeme zéky k socidlnimu uvédomeéni, seznamujeme je s jejich povinnostmi a pravy, u¢ime
je umét vyhledat

pomoc v piipad¢€ osobniho nebezpeci

Kompetence pracovni:

* uc¢ime zaky naplanovat si praci

 vedeme Zaky k tomu, aby si vazili své prace 1 prace jinych

* vedeme Zaky k zodpovédnosti za svoji praci

* vedeme Zaky k sebehodnoceni a k redlnému posouzeni svych schopnosti
* vyuku doplitujeme o praktické exkurze

* upeviiujeme u zakl zékladni pracovni navyky



3.3.3. Vzdelavaci obsah vyucovaciho predmeétu

INFORMATIKA

4. ROCNIK

RVP VYSTUPY

SVP VYSTUPY

UCIVO

I-5-4-01 najde a spusti aplikaci,
pracuje s daty rizného typu

pojmenuje jednotliva digitalni
zafizeni, se kterymi pracuje,
vysvétli, k ¢emu slouzi

digitalni zatizeni, ovladani mysi

pro svou praci pouZziva
doporucené aplikace, nastroje,
prostiedi

zapnuti/vypnuti zafizeni/aplikace,
ovladani aplikaci, najde a spusti
aplikaci, kterou potiebuje k praci

edituje digitalni text, vytvori
obrazek

kresleni bitmapovych obrazkd,
psani slov na klavesnici, Editace
textu

prehraje zvuk ¢i video

otevirani soubord, ptehravani
zvuku

uloZi svoji praci do souboru,
otevie soubor

ukladani prace do souboru, prace
se soubory

fesi ukol pouzitim schranky

klavesové zkratky

1-5-4-03 dodrzuje bezpecnostni a
jina pravidla pro praci s digitalnimi
technologiemi

dodrzuje pravidla nebo pokyny pti
praci s digitalnim zafizenim

zaklady bezpecnosti prace na PC,
ergonomie, ochrana digitalniho
zafizeni a zdravi uzivatele,
technické problémy a pfistupy k
jejich, feSeni (hlaseni dialogovych
oken), uzivatelské jméno a heslo,
osobni udaje

1-5-4-02 propoji digitalni zafizeni,
uvede mozna rizika, ktera
s takovym propojenim souviseji

propoji digitalni zafizeni a uvede
bezpecénostni rizika, ktera s
takovym propojenim souviseji

propojeni technologii, internet
sdileni dat, cloud

I-5-2-01 sestavuje a testuje
symbolické zapisy postupi

pomoci znacek zapiSe postup
feSeni problému, zada cestu pro
robota

znacky,
symboly

I-5-2-02 popise jednoduchy
problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho
Reseni

zanalyzuje problém, navrhne jeho
feSeni

postup feseni jednoduchého
problému,

I-5-2-04 ovéri spravnost jim
navrzeného postupu ¢i programu,
najde a opravi v ném ptipadnou
chybu

najde chyby ve svém navrhu
feSeni

analyza a detekce chyb v
pracovnim postupu

I-5-1-02 popise konkrétni situaci,
urci, co k ni jiz vi, a znézorni ji

sdéli informaci obrazkem, preda
informaci zakédovanou pomoci
textu ¢i ¢isel, zakoduje/zasifruje
text, zakoduje jednoduchy
obrazek pomoci mrizky, obrazek
slozi z danych geometrickych
tvart ¢i navazujicich usecek

piktogramy, emodzi Kdd, Prenos
na dalku, Sifra, pixel, rastr,
rozliSeni, tvary, skladani obrazce

1-5-1-03 vycte informace z daného
modelu

dekdduje/desifruje text a obrazek

piktogramy, emodzi, kod




INFORMATIKA

5. ROCNIK

RVP VYSTUPY

SVP VYSTUPY

UCIVO

I-5-1-01 uvede pfiklady dat, ktera
ho obklopuji a ktera mu mohou
pomoci lépe se rozhodnout;
vyslovuje odpovédi na zakladé dat

pracuje s texty, obrazky a
tabulkami v u€ebnich materialech,
doplni posloupnost prvkd, v
posloupnosti opakujicich se prvk(
nahradi chybny za spravny

data, druhy dat, kritéria kontroly
dat, vizualizace dat v grafu

1-5-3-02 pro vymezeny problém
zaznamenava do existujici tabulky
nebo seznamu €iselna i neCiselna
data

umisti data spravné do tabulky,
doplni prvky v tabulce

doplfiovani tabulky a datovych
fad, Fazeni dat v tabulce

I-5-2-01 sestavuje a testuje
symbolické zapisy postupl

blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program

programovani, pfikazy a jejich
spojovani

1-5-2-02 popise jednoduchy
problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho
Regeni

upravi program pro obdobny
problém

ke stejnému cili vedou rlizné
algoritmy, kombinace procedur

I-5-2-03 v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program; rozpozna opakujici se
vzory, pouziva opakovani a
pfipravené

podprogramy

rozpozna opakujici se vzory,
pouziva opakovani, stanovi, co se
bude opakovat a kolikrat, vytvori
a pouZije novy blok, v blokové
orientovaném programovacim
jazyce sestavi

program fidici chovani postavy

opakovani pFikaz(, vlastni bloky
a jejich vytvafeni, pevny poCet
opakovani

problém

I-5-2-04 ovéfi spravnost jim
navrzeného postupu &i programu,
najde a opravi v ném pfipadnou
chybu

v programu najde a opravi chyby,
precte zapis programu a vysvetli
jeho jednotlivé kroky, rozhodne,
jestli a jak lze zapsany program
nebo postup zjednodusit

detekce a oprava chyb v
programu, ¢teni programd, ladéni
programu

I-5-3-01 v systémech, které ho
obklopuji, rozezna jednotlivé
prvky a vztahy mezi nimi

nalezne ve svém okoli systém a
urci jeho prvky, ur€i, jak spolu
prvky souvisi

systém, struktura, prvky, vztahy

I-5-1-02 popise konkrétni situaci,
urdi, co k ni jiZ vi, a znazorni ji

pomoci grafu znazorni vztahy
mezi objekty, pomoci obrazku
znazorni jev

graf, hledani cesty, schémata,
obrazkové modely

I-5-1-03 vycte informace z daného
modelu

pomoci obrazkovych modelQ Fesi
zadané problémy

model




D. Ucebni plan — S vyznaéenymi zménami

Cesky jazyk 9 10 | 10 7 7 35 8
Anglicky jazyk 3 3 3 9
Matematika 4 5 5 5 5 20 4
Prvouka 2 2 2
Pfirodovéda 1 2 11 2
Vlastivéda 2 2
Hudebni vychova 1 1 1 1 1
Vytvarna vychova 1 1 1 2 2 .
Praktické Cinnosti 1 1 1 1 1 5
Télesna vychova 2 2 2 2 2 10
Informatika 1 1 2
vcrzlé(r?irl?u 20 | 22 | 25 | 25 | 26 104 14
Celkovy pocet
hodin na p!'vnl'm 118 hod
stupni

Nepovinny piedmét — NébozZenstvi — 1 hodina tydné

Dodatek SVP ZS byl projednan a schvalen pedagogickou radou dne: 29. 8. 2022
Dodatek SVP ZS byl projednan a schvalen $kolskou radou dne: 30. 8. 2022

1. 9.2022 Mgr. Katefina Sertlerova



